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Alors que les grands défis écologiques de I'’Anthropocéne nous
obligent a repenser nos liens avec les écosystemes, cette question
d'importance majeure est encore peu traitée par le design. Pourtant,
cette discipline est amenée a jouer un réle central dans la
reconfiguration de nos relations avec les vivants non humains.

Cette journée d’étude entend donner |la parole a des designers qui
prennent précisément en compte les autres espéces et leurs
perspectives dans leurs pratiques. Si le vivant est depuis longtemps un
objet de design, il s'agira de comprendre ce que peut signifier,
concretement, un design qui opére non pas seulement sur ou dans le
vivant, mais aussi, désormais, avec le vivant.

PROGRAMME DE LA JOURNEE

09h30-10n00 Accueil

10h00-10h15 Introduction de la journée d’'étude
Eléonore Sas & Xavier Guchet (UTC)

10h15-11h15 Animal-Computer Interaction: what it is, what it
involves and why it matters [in English]

Clara Mancini (Open University, UK)

11h30-12h30 Ouvrir le design aux vivants : entre théorie
et méthodes

Nicolas Roesch (Zoépolis)
12h30-13h45 Pause déjeuner

13h45-14h45 Pédagogie vivante : située, expérimentale et
émancipatrice

Nicholas Henderson (collectif TAMA) & Clément
Rémy (collectif la farme)

14h45-15h45 Ménager vs Aménager : évolution des outils et des
postures des professionnels de I'aménagement

Cécile Tourneboeuf (Ecole nationale supérieure
de paysage)

16h00-17h00 Design vivant pour nature morte
Geoffrey Dorne & Margaux Crinon (Labo.mg)
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